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“ Precisamos conhecer os seres e os momentos a fim de criar o curriculo”.
Willian Doll.

Os ultimos anos tém sido marcados em nosso pais por uma vigorosa reflexdo critica
sobre a construgdo de uma educagdo democratica, cujo curriculo e cuja pratica
pedagbgica levem em conta a heterogeneidade de cultura e classes sociais e promovam
o desenvolvimento das criancas na plenitude das suas multiplas expressoes ludicas.
Ademais, numa sociedade prometéica, de densas experiéncias autoritarias e de um viés
tecnicista historico, como a expressao ludica pode estar sendo vivenciada numa escola
que se constitui nesses moldes, muitas nos moldes de uma mercoescola? Como seria um
curriculo que ao vivenciar a ludicidade se constituiria num “texto provisoério” (Arroyo,
2000), constituido na danga das interagdes e errancia das experiéncias cognitivas e do
gozo compartilhado?

Entendemos que a educagdo de criangas devera pautar-se sobretudo, em uma pratica que
permitira s criancas a reelaboracdo do mundo e do conhecimento sobre o mundo, como
a possibilidade de autonomia e curiosidade sobre as coisas que lhes vao sendo
apresentadas pelo mundo adulto, os objetos, os animais, a historia, a cultura, a cultura
letrada, etc...

Dessa Forma, planejar o curriculo em educagdo infantil implica ouvir os profissionais
em suas concepgdes e decisdes, problematizar a visdo deles sobre a creche e a pré-
escola, evitando perspectivas fragmentadas e contraditorias, que vivenciaram ou com
que tiveram contato. Implica reconhecer as familias como interlocutoras, parceiras
privilegiadas e garantir a participacdo delas e da comunidade no processo, tarefas que
exigem a superacdo de muitos obstaculos.

A ludicidade ¢ um fazer humano mais amplo, que se relaciona ndo apenas 4 presenga
das brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimento, atitude do sujeito envolvido na
acdo, que se refere a um prazer de celebracdo em func¢do do envolvimento genuino com
a atividade, a sensacdo de plenitude que acompanha as coisas significativas e
verdadeiras (Luckesi, 2000,52)

Fazer presente o brincar e o jogo na educacao infantil significa transportar para o campo
do ensino — aprendizagem condi¢des para maximizar a constru¢do do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciag¢do, acdo
ativa e motivadora.



Compartilhamos de uma preocupacao que se os projetos curriculares t€ém por finalidade
ajudar as novas geragdes a compreender o mundo, podemos dizer que devem
compartilhar essa finalidade com o mundo dos jogos e das brincadeiras. Assim, como
existe uma preocupagdo em vigiar os contetidos culturais dos programas e livro-texto
com 0s quais as criangas entram em contato, deveria existir também, uma atengao
idéntica a andlise dos jogos e brinquedos que se comercializam no mercado.

Por acreditarmos que a realidade ¢ movente e pulsante, creio que podemos construir nas
escolas novos curriculos que englobem o homo faber, homo sapiens, mas também o
homo ludens, o homo demens. Somente quando isso acontecer, estaremos viabilizando,
como nos fala Morin (2000:11) “ uma educac¢ao integral do ser humano, uma educagao
que dirige a totalidade aberta do ser humano e ndo apenas a um de seus componentes.”
A escola deve repensar seus objetivos, sua visdo de mundo, buscando um ponto de
equilibrio entre futuro/ presente, trabalho/lazer, razdo/emogdo, priorizando também
outras formas de saber (o tato, os sons, o corpo, a linguagem, o olhar, o pensamento
humano, a danca, atengdo, etc.), além de um pensamento multireferencial que se
harmonize com a complexidade do ser humano.

E necessario, pois, que os responsaveis pela educagio dos educadores conscientizem-se
de que a educagdo escolar é o lugar das multiplas expressdes e, juntamente com o
ladico, edifiquem a vida no sentido da sua plenitude.

E assim que a pertinéncia desta tematica se constitui a partir das inquietagdes e dos
questionamentos que configuram esta proposta de pesquisa, pautada numa pré-ocupacao
que da corpo a todo estudo, que tem como objetivo geral: através de uma abordagem em
Etnopesquisa critica, estudar / refletir as politicas de sentido da ludicidade, tomando
como campo de investigacdo o curriculo e sua dinamogénese em educagdo infantil de
uma escola do sistema publico. Nesses termos os objetivos especificos sdo:

e Explicitar os principais pressupostos filosoficos, teoricos e epistemoldgicos da
politicas de sentido da ludicidade vivenciadas no curriculo estudado.

e Compreender como se estruturam as praticas pedagdgicas levando em consideragdo
o aspeto ludico nos diversos componentes curriculares.

e Perceber que sentidos e significados sdo atribuidos ao ludico pelos atores / atrizes,
autores / autoras, educativos envolvidos na constitui¢ao cotidiana do curriculo.

e Tomando como referéncia as conclusdes do estudo de uma perspectiva relacional,
propor indicativos de politicas curriculares envolvendo a ludicidade na educacao
infantil, levando em consideragdo as tensdes teodricas implicadas, o contexto socio-
econdmico, cultural e historico onde se inserem as experiéncias com o ludico no
curriculo investigado.

e Contrastar, as praticas e politicas de sentido da ludicidade refletida no estudo, a
partir das suas atualizagdes no curriculo das escolas publicas..

Nesse veio, segundo Macedo (apud Burnham, 1998, p.37) :

O curriculo significa um dos principais processo, na medida em que ai
interage um coletivo de sujeitos-alunos e sujeitos-professores, além de outros
que ndo diretamente ligados 4 relacdo formal de ensinar-aprender. Nesta
interacdo, mediada por uma pluralidade de linguagens verbais, imagéticas,
miticas, rituais, mimicas, graficas, musicais, plasticas,... (de referéncia de
leitura de mundo)... transformam essa realidade num processo multiplamente
ciclico que contém, em si proprio, tanto a face da continuidade como a
construgdo do novo.



Entdo, nesse sentido, trata-se de extrair da vida real da crianga e dos seus diversos
mundo (o da familia, o dos amigos, o da comunidade, o da fantasia etc.) os curriculos e
os programas de estudo. Assim, faz-se necessario desenvolver educadores relacionais,
capazes de tomar como centro do processo educativo, ndo a palavra e o saber magistral,
mas todas as atividades e vivéncia da crianga, seus processos de descobrimentos,
socializagdo e singularizagao.

Quanto ao método opcionado, ¢ preciso acrescentar que estudar o curriculo da
perspectiva de ndo politica de ludicidade, pressupde uma visdo multirreferencial e
complexa dos fendmenos educacionais ¢ uma cumplicidade compreensiva no estudo
com os sujeitos da pesquisa.

Nesse sentido consideramos a Etnopesquisa critica como uma opg¢do de método
pertinente e relevante. Assim ¢ que Macedo (2002), inspirado nesses principios
acrescenta:

no processo de construgdo do saber cientifico a etnopesquisa ndo considera os
sujeitos do estudo um produto descartavel de valor meramente utilitarista.
Entende como incontornavel a necessidade de constituir juntos, traz
irremediavelmente ¢ interpretativamente a voz do ator social para o corpus
empirico analisado e para a propria composi¢do conclusiva do estudo, até
porque a linguagem assume aqui o papel constitutivo central; o ator social
ndo fala pela boca da teoria ou de uma estrutura diadlica, ele ¢ percebido
como estruturante que em meio as estruturas, em muitos momentos,
reflexivamente, o performa (p.28)

Para melhor atuagdo no campo empirico e para alcancar as resposta e proposi¢des de
pesquisa, serdo utilizados dentre outros métodos a observagdo participante, a entrevista
aberta, o grupo focal, a utilizacdo de filmagem e fotografias, andlise de documentos e
etc. Constituem assim, os recursos metodologicos de uma etnografia semioldgica,
coerente com o0s pressupostos da etnopesquisa, pautados comumente em buscar
informagdes sociais, culturalmente enraizadas e relacionais, constituintes de uma
ciéncia do instituinte social e cultural da a¢des humanas ¢ suas institui¢cdes, seus
sentidos e significados. Quanto ao processo de analise sera utilizado a analise de
contetdo, pautada numa hermenéutica fenomenoldgica e critica como elaboram, aliés,
as bases das metodologias qualitativas.

Assim, a medida em que a pesquisa for se desenvolvendo buscaremos reconhecer a
pertinéncia e a relevancia das abordagens disponiveis.

Consideramos que esta pesquisa “Curriculum Plennis Ludens?” contribuird para
aprofundar o conhecimento acerca de um dos maiores desafios da escola e da sala de
aula, que ¢ a constru¢do de uma educacdo democratica cujo curriculo e cuja pratica
pedagdgica levem em conta a heterogeneidade de cultura e classes sociais € promovam
principalmente, pelas possibilidades que a Etnopesquisa Critica traz no processo de
constru¢do do saber cientifico, onde a voz do ator social evidencia-se no corpus
empirico analisado e na propria composi¢do conclusiva de uma escola sensivel e
rigorosa, comprometida, com uma educacgao integral, progressista e critica da sociedade
em que vivemos.

Nessa perspectiva € preciso compreender o curriculo como uma narrativa que apoia €
complementa, mas que jamais substitui o trabalho criativo de professores, e alunos.
Assim, o curriculo ndo pode ser visto apenas como um conhecimento pré — concebido
que define conteidos e estratégias metodologicas meramente executados por
professores e alunos. “A pratica pedagdgica, ¢ entendida como pratica social viva e



ativa, confirma, nega, acrescenta e reduz aspectos e temas ao curriculo, que ¢é, dessa
forma, instrumento constantemente avaliado”. (Kramer, 1989, p.16).
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