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RESUMO

Este trabalho refere-se a uma pesquisa em andamento, no curso de Doutorado da
Universidade Federal da Bahia, que tem como foco central a interacdo entre a atividade
[Gdica e a prética educativa e busca analisar de que forma um estudo sistemético sobre o
brincar da crianca repercute na pratica dos alunos de Pedagogia da UNEB, durante o
estagio supervisionado.

Este trabalho refere-se a uma pesquisa em andamento, no curso de Doutorado da
Universidade Federa da Bahia e tem como propdsito analisar a repercussdo, na prética de
educadores do Ensino Fundamental e Educacéo Infantil, de um estudo sistemético acerca
do brincar da crianga, buscando verificar, a partir dos resultados encontrados, a importancia
de tais estudos, nos cursos de formacdo de professores, a nivel de graduacdo, em especia
os de Pedagogia voltados para o trabalho com criancas de 0 a6 anos.

Este interesse tem origem na convicgdo de que é através do brincar que a crianca
se desenvolve e se congtitui, no dizer de Bettelheim, “brincar é muito importante porque, enquanto

estimula o desenvolvimento intelectual da crianga, também ensina, sem que ela perceba, os habitos

necessarios a esse crescimento.” (1988, p. 168), na escuta constante de depoimentos de
profissionais da &rea de educagdo, em sua grande maioria estudantes ou egressos dos cursos
de Pedagogia, que trazem a tona um desconhecimento da importancia desta atividade para o
processo de constituicdo e desenvolvimento da crianga, bem como na constatagdo de que
ainda existe uma caréncia de estudos sobre esta tematica em muitos cursos de formacéo de
professores, em especial os de Pedagogia que tem uma énfase na formacéo do profissional
paratrabalhar com Educagéo Infantil.

Pensar a importancia do brincar nos remete & mais diversas abordagens
exisentes, tais como a cultural, que analisa 0 jogo como expressdo da cultura,
especificamente a infantil; a educacional que analisa a contribuicdo do jogo para a
educacdo, desenvolvimento e/ou aprendizagem da crianca e a psicoldgica que vé o jogo
como uma forma de compreender melhor o funcionamento da psique, enfim, das emogoes,

da personalidade dos individuos.



Sabemos que em cada um desses enfoques hd varias formas de classificar e
analisar as atividades ludicas, porém procuraremos ndo restringir esta andlise levando em
consideracdo apenas uma destas abordagens, como fizemos no Mestrado, para que este
estudo tenha, especificamente, uma maior amplitude, considerando que, neste proposta de
trabaho, objetivamos a formagdo do educador, no que diz respeito ao estudo do brincar
infantil .

E afinal, por que é tdo importante brincar? As brincadeiras e jogos que vao
surgindo gradativamente na vida do ser - desde os mais funcionais até os de regras, mais
elaborados - sd0 os dementos que lhe proporcionardo estas experiéncias, possibilitando a
conquista da sua identidade. Sobre isto Bettelheim (1988) diz que os primeiros esforgos
para se tornar um eu, jogando coisas do berco —isto é — demonstrando a si propria que pode
fazer coisas -, s80 seguidos pelo estagio do acesso de raiva, que é causado pelo fracasso de
seu esforgo parademonstrar as mesma que pode fazer coisas paras propria

Estas mesmas atividades, possibilitam que as criangas ultrapassem sentimentos e
fatos, combinando-os entre S, regdaborando-os criativamente e edificando novas
possibilidades de interpretacdo e de representacdo do rea, de acordo com suas afeigOes,
suas necessidades, seus desgjos e suas paixdes. De acordo com Piaget “essas formas de
jogo, que consistem, pois, em liquidar uma stuacdo desagradavel revivendo-a
ficticiamente, mostram, com particular clareza, a funcdo do jogo simbdlico, que é a de
assimilar o real ao eu, libertando este das necessidades de acomodacdo.” (1994, p.73).

As dituagBes de brincadeiras possibilitam, também, & criancas, 0 encontro com
seus pares, fazendo com que intergiam socialmente, quer sgja no espago escolar ou ndo. No
grupo descobrem que ndo s80 0s Unicos sujeitos da acdo, e que para acancar seus objetivos
precisam levar em conta o fato de que outros também tem objetivos préprios que querem
satisfazer. Os jogos infantis, no dizer de Piaget (1994), congtituem-se “admiraveis
instituicbes sociais’ e através deles as criangas vao desenvolvendo a nogdo de autonomia e
de reciprocidade, de ordem e de ritmo.

Ao ponderar, extensvamente, sobre 0 tipo de jogo que querem utilizar, as
condi¢des do ambiente para que acontega, bem como as regras que devem ser aplicadas, as
criancas desenvolvem sua capacidade de raciocinar, dejulgar (isto ao verificar oqueée
0 que ndo € apropriado a0 momento), de argumentar, de como chegar a um CoONsenso,
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reconhecendo o0 quanto isto é importante para dar inicio a atividade em s. No dizer de
Bettelheim “ aprender isso tudo é infinitamente mais relevante para o desenvolvimento da
crianca como ser humano do que qualquer capacidade que possa desenvolver no jogo em
S.” (1988, p. 248).

Permitir & crianca espaco para brincar, proporcionando-lhe interagbes que vém,
realmente, ao encontro do que ela é, diado & nossas tentativas no sentido de compreendé-
la, efetivamente, nestas atividades, € dar-lhes mostras de “respeito’. Assm, ficanos
evidente aimportancia do brincar no ambito escolar.

Esta certeza, porém, nos instiga a rever a situagdo dos educadores: sera que eles
estéo preparados para lidar com estas questdes do mundo infantil? Ao levarmos em
consideracdo, neste trabalho, o papel do professor, ndo pretendemos estabelecer uma visio
unilateral da relagdo ensino-aprendizagem, porém, é evidente, para nds, a sua parcela de
responsabilidade no processo educativo.

As estruturas conscientes e/ou inconscientes existentes nesse adulto que ensina se
refletem, fundamentamente, na sua préatica. Assm, um professor que ndo sabe e/ou ndo
gosta de brincar, dificilmente desenvolvera um “olhar sensivel” para a préatica ludica do seu
aluno, t&o pouco reconhecerd o valor das brincadeiras na vida da crianca.

Wassermann (1990) nos diz que, para que o professor utilize as brincadeiras no
ambito do espaco escolar com a devida “seriedade”, considerando a importancia de que ele
reflita na e sobre a prética, de acordo com Schon 1995, ee tem que saber relacionar o
processo de desenvolvimento infantil a0 surgimento das brincadeiras, considerando que o
brincar vai dém das questfes estritamente cognitivas, sendo, culturalmente, uma atividade
humana.

O nosso interesse em desenvolver este estudo no Doutorado € oriundo da
constatacdo, na nossa préatica profissional, enquanto assessora de ingtituigdes de Educaco
Infantil e professora, de que existe um despreparo dos profissionais de Educacdo Infantil e
Ensno Fundamenta (até a 42 série), no que diz respeito a lidar adequadamente com o
“brincar infantil” no &mbito escolar.

No desenvolvimento da pesguisa adotaremos a abordagem qudlitativa que,
segundo Lidcke e André (1986), € bastante flexivel, tendo, também, um carédter
socializador, além de buscar redizar uma sintese entre o envolvimento cb pesquisador e do
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grupo pesquisado, na dindmica do processo de mudanca socid. Dentre a diversidade de
métodos existentes, optamos por fazer uma pesguisa acdo que, segundo Thiollent
(1998:14), é concebida e realizada em estreita associacdo com uma agdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes estéo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Nosso campo empirico é o Curso de Pedagogia da Universidade do Estado da Bahia
— UNEB - Departamento de Educacdo/ Campus I. A escolha desta instituicdo e deste curso
deu-se porque, em 1998, ainda era oferecida a habilitagdo para Educacdo Infantil e no seu
curriculo ndo havia uma disciplina que estudasse o brincar da crianga de forma sistemética,
estabelecendo uma articulacdo entre teoria e prética. Os participantes desta pesquisa séo 18
dunas' que demonstraram interesse em fazer parte de tal estudo a0 conhecerem os
objetivos e as questdes que Nos propusemos tratar.

Este trabalho foi organizado em trés etapas® a saber: (1) Selecdo das pessoas
interessadas em participar do trabalho, momento em que fizemos um mapeamento, através
de entrevistas individuais e questionarios para coletar dados sobre os conhecimentos e
experiéncias prévias, bem como as concepgdes destas alunas sobre o brincar da crianca e de
gue formaaludicidade se fez /faz (se considerarmos ainfancia) presente em suavida

(2) Operacionaizacdo de um grupo de estudo, com carga horaria de 60 horas, onde
fizemos estudos e reflexBes acerca do brincar infantil, a partir de uma literatura especifica
sobre esta temdica, articulados a vivéncia de atividades préticas, que
objetivam/objetivaram leva-las a recuperar o ludico em suas vidas, com vistas a uma maior
compreensdo do brincar no universo infantil € no ambito educativo.

Lancamos um olhar para a importancia e caracteristicas do brincar da crianga sob
véarios angulos tedricos, numa tentativa de trabalhar com algumas das diversas abordagens
existentes’. Assim, contribuiram com nossos estudos Piaget (1970, 1975, 1994), Vigostski
(1998) e Kishimoto (1993, 1994, 1998); bem como Freud (1998) e Aberastury (1979), no
entendimento dos aspectos psicoldgicos envolvidos no brincar e Brougére (1995, 1998)

pensando-se na perspectiva do brincar enquanto elemento cultural, dentre outros.

1 Aoiniciarmos a pesquisa estas alunas estavam cursando o 5° semestre. Atualmente eles se encontram no 7° semestre, em processo de organizagio
do Estagio Supervisionado. Como o grupo é constituiu-se unicamente por mulheres, optamos pelo tratamento das envolvidas no “feminino”.

2 Destas etapas, ja concluimos duas e a terceira esta em fase de operacionalizagao.
3 0 Programa do Grupo de Estudos encontra-se em anexo.



Os estudodaulas se organizavam em 3 momentos complementares e
completamente interligados. estudos tedrico-praticos, vivéncia de atividades ludicas e e
avdiacdn. Durante as discussbes buscavase compreender, especificamente, as
contribuicbes tedricas, que eram imediatamente articuladas a prética, nos momentos de
resgates das experiéncias pessoais do grupo com o Seu proprio brincar, bem como nas
vivéncias das atividades ludicas que emergiam destas lembrangas e/ou que eram trazidas
pelo grupo enquanto sintese de experiéncias diversas’.

Ao inicialmos 0 grupo de estudo coletamos o0s dados sobre as
concepgdesaprendizagens que os educadores tinham sobre o assunto através de uma
atividade escrita, com carater avaliativo. Ao fina de 12 semanas de trabalho reaplicamos a
mesma atividade com o intuito de andlisar as aprendizagens que ocorreram neste periodo. A
coleta e posterior anadlise de dados também foi/sera feita, a partir dos registros das nossas
“conversas informais’ e do desenvolvimento das aulas. Ao final do grupo de estudo
fizemos uma entrevista semi-estruturada, individual, para andlisarmos as percepgdes que
essas aunas tiveram sobre 0 grupo de estudo e sobre 0s assuntos estudados.

(3) Acompanhamento destas aunaseducadoras durante o0 seu estagio
supervisionado, para analisar qual a repercussdo do estudo sobre o brincar nesta etapa que
se configura como vivéncia em situagdo de ensino. Para coletar os dados pertinentes a este
momento faremos observagtes, andlise do materid de estégio e dos depoimentos escritos
das proprias alunas, bem como da Supervisora do Estégio®.

Professores que saibam jogar, de acordo com Lef & Brunnelle (1978), sdo
fundamentais para assegurar a presenca das aividades lGdicas em sda de aula, com
reconhecimento do valor que Ihes corresponde. Para isto, seria importante que a formagéo
destes adultos considerasse este ponto, permitindo-lhes sentir, novamente, o prazer do
[Gdico, tendo, também, uma fundamentagcdo tedrica solida, que |he dé suporte para
compreender o que ocorreu/ocorre consigo e, fundamentalmente, qual o seu significado,

como lidar e manter sempre presente esta vivéncia na vida escolar das criangas.

4 Este era 0 momento de vivenciar o “brincar”, tempo em que eram feitos jogos e brincadeiras dos mais diversos tipos. Algumas atividades eram
previamente planejadas pela pesquisadora e outras eram trazidas pelo préprio grupo a partir do resgate pessoal da histéria de vida de cada
componente.

5 No caso especifico, a professora da disciplina Pratica de Ensino do curso em questéo.



ANEXO 1

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB

DEPARTAMENTO D E EDUCAGAQ - CAMPUS |

CURSO: PEDAGOGIA COM HABILITACAO EM PRE-ESCOLAR

ERUDPO DFE ESTUDOS LUDOPEDAEGOCGICOS

“O vaor dareagdes ndo é satisfagdo, mas, Sm, auto-revelagdo” .
O Imutabilismo

PROGRAMA DO CURSO

1. IDENTIFICACAO:
DISCIPLINA: Estudos L udopedagdgicos
CARGA HORARIA: 60 horas
PERIODO: Inicio; 16/08 Témino; 18/12
PROFESSORES. Rosemary Lacerda Ramos

2.EMENTA
Atividades ludicas, jogos e brincadeiras: conceituacdo; O brincar e 0 processo de desenvolvimento da
crianca; as atividades lUdicas, 0s jogos e as brincadeiras na prética educativa da Educacdo I nfantil;

3.OBJETIVOS:
Compreender a atividade ludica do ponto de vista conceitual, histérico-cultural, educativo
e psicolégico, como recurso de construcdo da identidade de cada ser humano, de
autoconhecimento e como elemento potencializador do trabalho educetivo.
Conceituar Ludicidade, brinquedo e brincadeira, compreendendo estes elementos como
manifestagBes culturais de uma sociedade;
Relacionar a ludicidade, os jogos e as brincadeiras a0 desenvolvimento da crianga,
compreendendo aimportancia desta ludicidade neste processo;
Identificar o motivo do brincar das criangas, a partir das contribuigdes de tedricos;
Compreender o objetivo do brincar da crianca, percebendo como ele se manifesta nas
diversas faixas etérias, a partir das contribui¢des de tedricos, tais como Piaget, Vygotsky,
Wallon e Bettedheim;

4.CONTEUDO
Conceituagdo das atividades lddicas, jogos e brincadeiras infantis;
A funco/importancia do brincar paraa criancas,
Ostipos de brincares e as faixas etérias;
Criacgo de atividades |Udicas para criancas de 0 a 6 anos;
Jogos e brincadeiras tradicionais,

5.METODOLOGIA



O referido trabaho serd desenvolvido de forma interativa, sendo possibilitado aos participantes
uma revisdo dos conceitos bésicos, bem como um entendimento vivencid em torno das questBes
abordadas, com base em aividades tedrico-préticas. O trabalho serda operaciondizado em 3 (trés)
momentos, que se complementam, interpenetram e estdo intrinsecamente ligados. S8o eles.

Fundamentaco tedrica
Caracteriza-se pela leitura, discussdo e aprofundamento da bibliografia bésica do curso e
objetiva, também, subsidiar teoricamente os educadores’ educandos sobre as questdes que seréo
vivenciadas no processo de trabalho.

Atividadespraticas
Compreendemos este momento como singular, pois 0 mesmo refere-se a capacitagdo e vivéncia
das atividades que possibilitardo uma reelaboragéo e internalizagdo dos assuntos abordados.
E fundamental a participagio de todos neste momento.

Avaliac8o em processo
Corresponde a retomada grupal, com o intuito de avdiarmos e refletirmos acerca do que foi
gprendido e sentido, durante o decorrer do trabalho. Além da avdiagdo que se fard
processuamente, teremos, também, uma avdiacdo especifica, mediante ardlise de um trabaho
tedrico/prético de conclusdo do curso.

6- AVALIACAO

A avaliagdo far-se-a durante todo o processo do curso, a qua inclui os seguintes critérios:
participacdo, dominio dos contetidos e exploragdo tedrica dos mesmos, a competéncia técnica e o
comprometimento. Como atividade de conclusgo das disciplinas nés teremos as as seguintes atividades:

7.BIBLIOGRAFIA BASICA DO CURSO:
ABERASTURY, Arminda - A crianga e seusjogos. 22 ed. Porto Alegre: Artes Médicas, 1992.
- Psicandlise da crianca: teoria e prética. Porto Alegre: Artes Médicas, 1979

ALMEIDA, Paulo Nunes - O jogo: ingrumento de formac& ou dienacdo? In ALMEIDA, Paulo Nunes
- Educacao L udica: Técnicas e Jogos Pedagdgicos. Sdo Paulo: Ed. Loyola, 1998. p. 33-35

ALTMAN, Ragud. A classficago dos brinquedos. In FRIEDMAN, Adriana et dl - O Direito de
Brincar: A brinquedoteca. S8o Paulo: Scritta: Abring, 1996, p. 155-157.

BETTELHEIM, Bruno - Uma vida para seu filho. Rio de Janeiro: Campus, 1988.

BROUGERE, Gilles- Brinquedo e cultura. Sdo Paulo: Cortez, 1995.
- Jogo e Educagao. S&o Paulo: Artes Médicas, 1998.
FREUD, Sigmund — Além do Principio do Prazer. Rio de Janeiro: Imago, 1998

GARON, Denise - Classificacdo e andise de materiais ludicos - O sstema ESAR. In FRIEDMAN,
Adriana et al - O Direto de Brincar: A brinquedoteca. Sdo Paulo: Scritta: Abring, 1996. p. 173
a186.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. S8o Paulo: Perspectiva1979. Cap. 1: Natureza e Significado do
Jogo como Fendmeno Culturd, p. 3-31.

Homo Ludens. S8 Paulo: Perspectival979. Cap. 12 O Elemento Ludico da

Cultura Contemporénea, p. 217-236.




KAMII, Congtance, DEVRIES, Retha - Jogos em grupo na educagdo infantil: implicagBes da teoria de
Piaget. S0 Paulo: Tragjetdria Cultural, 1991.

KISHIMOTO, Tizuko M. - Ojogo ea Educagéo infantil. S&o Paulo, Pioneira, 1994

- Jogos Tradicionais I nfantis. Sao Paulo: Vozes, 1993

(organizadora), O brincar e suasteorias, S&0 Paulo, Pioneira Educagéo, 1998.

LUCKESI, Cipriano - Desenvolvimento dos estados de consciéncia e ludicidade. In Cadernos de
Pesquisal Nucleo de Filosofia e Histéria da educacdo. V. 2, n. 1(1998), p. 9-31. Salvador:
Universidade Federa da Bahia. Faculdade de Educacdo. Programa de Pos-Graduagdo e Pesquisa,
1998

PIAGET, Jean - A Formagdo do simbolo na crianga: imitag&o, jogo e sonho, imagem e representacdo.
22 ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1975.

- O Juizo Moral na crianga. S8 Paulo: Summus, 1994.
- Psicologia e Pedagogia: a resposta do grande psicdlogo aos problemas de ensino. S&o
Paulo: Forense, 1970

ROSA, Sany S. da - Brincar, conhecer, ensinar. Col. Questfes da nossa época. S8 Paulo: Cortez,
1998.

VIGOT<KI, L. S. - A formag&o Social da Mente. 6 ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998

- Laimagination y d arteen lainfancia. Madri: Akal Editor, 1982

WAJSKOP, Gisela- Brincar na pré-escola. Col. Questdes da nossa época. So Paulo: Cortez, 1995.
WASSERMAN, Sdma- Brincadeiras sériasna Escola Priméria. Lishoa: Ingtituto Piaget, 1990.
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