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RESUMO

Trata-se de uma pesquisa em andamento sobre a utilizacdo de jogos em sala dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. O recorte aqui apresentado traz a importéncia de se
valorizar o ambiente de aprendizagem que 0 uso de jogos proporciona ao ensino de
matematica. Trazemos como objeto de andlise nossas configuracdes relacionadas ao
ambiente de aprendizagem de matematica que pode ser enriquecido a partir da
utilizacdo de jogos. As analises preliminares deste trabalho nos permitem inferir que o
ambiente de aprendizagem de matematica, configurado a partir da utilizacdo dos jogos,
pode proporcionar aos alunos envolvidos trés elementares situagdes: interagir em aula a
partir do ladico; desenvolver o raciocinio mateméatico e ampliar as estratégias de
resolucdo de problemas. Convém destacar a importancia do estimulo as atividades
cooperativas, tendo o professor como mediador e incentivador das acdes que tendem a
se configurar em aprendizagens.
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