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INTRODUCAO

Neste texto apresentamos os resultados de uma pesquisa qualitativa, de abordagem
etnografica, que investigou como os elementos mediadores ou “midiatizadores” participam da
construcdo do sentido que os jovens atribuem ao lugar onde vivem e, consequentemente, as
suas identidades. Entendemos por tecnologias da informacdo e comunicagdo (TIC) um
conjunto de sistemas de comunicacdo, tecnologias e redes integradas que se convergem,
facilitando a troca de informacGes e experiéncias entre individuos. Esta troca tem operado
profundas transformacdes na sociedade contemporéanea e se constitui como um novo tipo de
espaco: o “espago tecnologico” ou “meio técnico-cientifico-informacional” (SANTOS, 1997).
Segundo o entendimento de varios autores (LEVY, 2001; CASTELLS, 1999), elas ampliam
as possibilidades de interacdo do individuo com o mundo num movimento de mdo dupla.
Detectamos, através da pratica docente, a necessidade de investigar como estes “espagos”
estavam influenciando a constituicdo do sentido de lugar dos jovens, especialmente aqueles
que vivem em comunidades da area metropolitana, como a Rocinha.

Procurando apoiar teoricamente a analise desta questdo, adotamos uma perspectiva
interdisciplinar, articulando as contribuicdes da geografia, da educacdo, da antropologia e da
sociologia. Interessava-nos explorar as multiplas relagdes entre espaco, lugar e identidade.
Partimos do pressuposto de que a formacdo da identidade possui como substrato a maneira
como o individuo se relaciona com o espaco de vivéncia, tanto social quanto fisico. A
geografa Doreen Massey, por exemplo, define espago como “produto de inter-relagdes, como
sendo constituido através de interacdes, desde a imensidao global até o intimamente pequeno”
(MASSEY, 2009, p. 29). Ela argumenta que 0 espago pode ser também a “esfera da
possibilidade de existéncia da multiplicidade, no sentido da pluralidade contemporanea, como
esfera na qual distintas trajetdrias coexistem” (MASSEY, 2009, p. 29), estando sempre em
construcdo. Portanto, para esta autora, o espago € um conceito aberto, inacabado, onde ndo ha
nada dado de forma definitiva. Trata-se de reconhecer a coexisténcia de pessoas com

trajetorias historicas proprias; trajetérias que se cruzam, se conectam e se desconectam,
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formando assim o espaco a partir dessas relacdes. Se o0 espaco € produto de inter-relagdes,
entdo isto deve implicar na existéncia da pluralidade. Ela acrescenta que o “espaco” permite a
construcdo das identidades, constituindo-se como palco privilegiado onde ocorrem as
interligacbes, de modo que nada pode ser inflexivel: “o espaco ndo existe antes de
identidades/entidades e de suas relagdes” (MASSEY, 2009, p. 30).

Outros autores argumentam que, uma vez estabelecida uma relacéo de identificagdo do
individuo com o0 espaco, 0 mesmo espago torna-se “lugar” (TUAN, 1983). O geografo
Rogerio Haesbaert, por exemplo, afirma que o conceito de lugar envolve “caracteristicas mais
subjetivas, na relacdo dos homens com seu espaco,” (HAESBAERT, 2011, p 137), como um
“espaco de estabilidade”. O gedgrafo sino-americano I-Fu Tuan, por sua vez, ja havia
antecipado que “‘espaco’ e ‘lugar’ s@o termos familiares que indicam experiéncias comuns”
(TUAN, 1983, p. 3). O autor valoriza o carater experiencial da relacdo do individuo com o

espaco e desta que,

Na experiéncia, o significado de espaco frequentemente se funde com o de
lugar. “Espaco” é mais abstrato do que “lugar”. O que comega como espago
indiferenciado transforma-se em lugar a medida que o conhecemos melhor e
o dotamos de valor. (...) As ideias de ‘espago’ e ‘lugar’ ndo podem ser
definidas uma sem a outra. (...) Além disso, se pensarmos no espago como
algo que permite movimento, entdo lugar é pausa; cada pausa no movimento
torna possivel que localizacdo se transforme em lugar. (TUAN, 1983, p. 6)

Haesbaert (2011), por sua vez, ao analisar o contexto da pds-modernidade, da
ingeréncia do global sobre o local e das discussdes sobre os conceitos de espaco, territdrio e
lugar, articulados as transformacdes pelas quais a sociedade humana tem passado, questiona a
nocdo de lugar como algo fechado, internamente coerente e bem estabelecido. Propde um
conceito que valoriza “um ‘lugar-encontro’, o local de interse¢des de um conjunto particular
de atividades espaciais, de conexdes e inter-relacbes, de influéncias e movimento”
(HAESBAERT, 2011, p.140). E propde:

Assim como o territério e regido nas concepcdes tradicionais ndo
incorporam explicitamente a ideia de rede, aqui também se trata, podemos
dizer, da superacdo de uma visdo de lugar como espaco de fronteira bem
definidas e sua substituigdo por um lugar de conexdes, ‘momentos
articulados em redes de relagdes e entendimentos sociais’ (MASSEY, 2000,
p. 184) em escalas muito maiores que as costumeiramente usadas para
defini-lo, ou seja, na articulagdo permanente entre os niveis local e global.
(HAESBAERT, 2011, p. 140).

A proposta de Haesbaert (2011) alinha-se as nossas andlises quanto & participagédo das
tecnologias da informagdo e comunicagdo na formacdo identitaria dos jovens no contexto

atual. Destaca-se aqui a contribuicdo das tecnologias para a ampliacdo da visdo de lugar como
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um espaco sem fronteiras, assim como para a articulacdo entre o local e o global, que se faz a
partir da comunicacdo online e em tempo real na internet. Pode-se argumentar, portanto, que
as transformacdes na forma como o sentido de lugar é constituido com o aporte das novas
tecnologias associa-se a transformacdes na identidade dos sujeitos, especialmente dos jovens.

Cabe assinalar que a busca pela identidade é uma preocupacao que perpassa a vida de
todos os seres humanos em qualquer sociedade. Mas é na sociedade moderna que ela se
traduz numa questdo que pode levar o individuo ao seu proprio limite enquanto ser pensante.
Segundo Hall (2001, p. 39), “em vez de falar da identidade como uma coisa acabada,
deveriamos falar de identificacdo, e vé-la como um processo em andamento”. Dessa forma, a
construcdo identitaria seria um processo de constante reinvencdo do ser humano frente as
transformac6es do mundo que o circunda. Compreender, portanto, como este processo ocorre
na vida dos jovens se apresentou como uma das tarefas mais desafiadoras desta pesquisa.

Esta questdo também nos fez examinar o conceito de cultura e, especificamente, a
idéia de cultura ou culturas juvenis, dada sua interconexdo a idéia de lugar e identidade.
Concordamos com Catani e Gilioli (2004), que entendem ndo haver uma Gnica conceituacdo
do que venha a ser juventude ou cultura juvenil na sociedade contemporanea. Engquanto o
desafio da sociedade € entender o que é ser jovem, o jovem busca entender-se como tal
perante si mesmo e a sociedade. Catani e Gilioli (2004) ainda ressaltam o perigo de englobar
diferentes posicionamentos, expressdes e condicBes juvenis em rétulos generalizantes e
estereotipados, uma vez que “os jovens S80 capazes de produzir uma cultura autbnoma, que
ndo apenas imita 0 mundo adulto e as institui¢des tradicionais (...), mas articula estas ultimas
de acordo com parametros proprios, configurando novas formas de cultura” (CATANI;
GILIOLI, 2004, p. 16). Isto se manifesta através da formacéo de diversos grupos de diferentes
estilos, que assumem identidades proprias (as chamadas “tribos”), muitas vezes rotuladas de
“funkeiros”, “patricinhas”, “skinheads”, ou manifestacdes culturais e/ou sociais de cunho
mais organizado politicamente, como o conjunto Afro Reggae, em comunidades populares da
cidade do Rio de Janeiro. Do ponto de vista individual, esses grupos permitiriam criar para o
jovem oportunidades de lazer e de socializagdo fora da esfera das instituicOes tradicionais
(familia, escola, trabalho), criando condigdes para diversas formas de vivéncias da condicdo
juvenil, desde as periferias até as classes privilegiadas. Catani e Gilioli entendem que as
“tribos” ou “estilos” criados nos morros, nas comunidades populares, tém um significado
importante para este jovem “como condi¢do para autonomia e liberdade em relagdo a familia”

(CATANI; GILIOLI, 2004, p.67). H4, portanto, a necessidade de olhar com mais atencdo a
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forma como o jovem da periferia se percebe nesse contexto, onde a exclusdo neste modelo de
sociedade é mais evidente.

Considerando a participacdo da tecnologia na formacéo identitaria, Alzamora, Alencar
e Melo (2009, p. 79-80) acenam que “nesse cenario surgem diversas e inusitadas formas de
interacdo social tecnologicamente mediadas que, de certo modo, ressignificam as experiéncias
citadinas” (ALZAMORA; ALENCAR; MELO, 2009, p.79-80). As autoras citam um trabalho
multidisciplinar empreendido por um artista cataldo em varias metropoles do mundo, com
diferentes grupos sociais, inclusive em S&o Paulo. Nesta cidade, motoboys capturam
fragmentos do cotidiano a partir de recursos tecnolégicos como a maquina fotogréfica digital
de seus aparelhos celulares. As fotos sdo postadas em um blog (projeto Canal Motoboy) e, a
partir dali, sdo escritas suas impressdes. Em foruns desse mesmo blog ocorrem
desdobramentos de suas falas. Segundo elas, essas impressdes postadas num rico banco de
dados, constituem uma memoria coletiva que, “composta de signos fugazes e heteréclitos, (...)
anuncia, para além de uma inflagdo simbdlica, uma cidade que se revela em camadas e a
possibilidade de apresentd-la em variadas poéticas da observagio” (ALZAMORA,;
ALENCAR; MELO, 2009, p. 81).

Uma experiéncia apresentada por Alzomora, Alencar e Melo, no texto Transitos
intermidiaticos e diversidade cultural (2009), demonstra uma das diversas possibilidades do
registro da fala do jovem como uma forma de discurso e midiatizadas pelas maquinas
fotograficas digitais e aparelhos celulares, assim como pelos blogs e redes sociais, mesmo que
este processo se dé, aparentemente, de forma impessoal e fragmentada na visdo do
pesquisador.

Essas novas formas de verbalizacdo ou comunicacdo de opinides e visdes de mundo
midiatizadas pelas tecnologias de informacdo e comunicagdo tém reflexos na vida prética do
individuo, além de implicagdes politicas importantes na sociedade. Podemos, portanto apontar
que existem possibilidades de descoberta de auténticas formas de expressdo cultural juvenil.
Isto pode se proceder a partir de um mapeamento sobre a apropriacdo flexivel pelo individuo
de todos os recursos tecnologicos disponiveis, e a posterior analise da “recombinacdo” e
“ressignificacdo” das diversas fontes de informacdes e impressdes advindas do proprio local
onde esse jovem vive (ALMEIDA; NAKANO, 2011), quanto daquelas proporcionadas pela
rede global informacional (produzidas pela industria cultural ou dadas pelas manifestagdes
culturais mais genuinas de outros individuos ou comunidades), além dos registros pessoais

que este executa através da fotografia digital e das composicGes escritas e compartilhadas nos
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blogs e redes sociais. Pierre Levy ressalta o papel da cibercultura neste processo completando
que:

A cibercultura é a expressdo da aspiracdo de construcdo de um laco social,
gue ndo seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre relagdes
institucionais, nem sobre as relacBes de poder, mas sobre a reunido em torno
de centros de interesses comuns, sobre 0 jogo, sobre o compartilhamento do
saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre processos abertos de
colaboragdo. O apetite para as comunidades virtuais encontra um ideal de
relacdo humana desterritorializada, transversal, livre. As comunidades
virtuais sdo os motores, os atores, a vida diversa e surpreendente do
universal por contato. (LEVY, 1999, p. 130).

A midiatizacdo da realidade através das tecnologias de informagdo e comunicagéo -
nas redes sociais, nos sites musicais e de videos - cria um enorme fluxo de informacéo e
discursos que poderia ser rotulado, de forma conservadora ou simplista, como uma imposi¢do
cultural “estrangeira” sobre o jovem brasileiro e realizada de forma “reciclada”, revestida de
modernidade tecnoldgica. Ao entendermos fluxo como uma via de mao dupla, podemos
afirmar que esta midiatizacdo ndo neutraliza ou elimina o carater territorial das diversas
formas de expressdo cultural produzidas pelas “juventudes” brasileiras. Nossos “nativos
digitais”, ao contrario, conferem novos sentidos, novas identidades, com a ressignificacao das
diversas influéncias com as quais interagem, mesmo que de forma fragmentada e descontinua,

ao construirem suas visdes de mundo a partir do local em “conexdo” com o global.

PERCURSOS DA PESQUISA

Em busca de resposta para nossas inquietacdes sobre a construcdo do sentido de lugar
pelos jovens da comunidade da Rocinha, Rio de Janeiro, durante o ano de 2011 conduzimos
uma pesquisa qualitativa, de cunho etnogréafico, visual e participativo, envolvendo 30 alunos
de uma turma do nono ano de uma escola da rede municipal localizada na Gavea. Dados
foram coletados através de atividades presenciais e online, exploradas durante entrevistas com
“foto-elicitacao”.

A primeira etapa deste estudo foi dedicada ao levantamento do perfil dos participantes, visto
que conheciamos pouco sobre a presenca das tecnologias no seu cotidiano. Elaboramos dois

questionarios que foram disponibilizados on line (http://pt.surveymonkey.com). Utilizamos

esta ferramenta para iniciar as atividades da pesquisa, proporcionar aos alunos um “ambiente
confidencial”, no qual ndo se sentissem confortaveis para revelar habitos referentes ao uso das

tecnologias assim como suas caracteristicas socioeconémicas.
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Os resultados desta primeira etapa revelaram que o perfil dos participantes se
aproximava do perfil dos moradores da Rocinha. A maioria dos jovens eram cariocas
(73,7%), com uma parcela importante de filhos de nordestinos (21%). Semelhante aos dados
apresentados pelo “Censo das Favelas”, os alunos declararam que a renda familiar estava
entre um e dois salarios-minimos (47,1%), seguido por aquelas que passam de trés salarios
minimos (23,5%), demonstrando que ainda se constituem como individuos de baixa renda.
Sobre as condi¢des de moradia, os resultados foram bastante razodveis quando comparados as
estatisticas oficiais, pois a maioria vivia em casas com mais de quatro comodos (68%).

Sobre a estrutura familiar, verificou-se auséncia da figura paterna para metade dos
alunos, sendo a presenca materna garantida em todos os lares. Verificou-se que a maioria
possuia livros e que todos tinha computadores. A escrita no cotidiano se dava em grande parte
nos textos ou mensagens feitas via computador. Trés alunos declararam gostar de se expressar
graficamente, através da grafitagem.

A forma de aproveitarem o tempo livre estava muito associada a presenca das
tecnologias de informacdo e comunicacdo e das midias tradicionais (radio e televiséo): 88,9%
as utilizam para ouvir musica e 83,3% para navegar na internet. As atividades sociais ficaram
em segundo plano: 66,7% visitavam amigos ou parentes, 61,1% frequentam a praia e 33%
iam a igreja ou templo. O lazer em outros espacos fora da comunidade ocupou o terceiro
lugar: ir ao shopping (44,4%), ao cinema (38,9%) e ao teatro (16,7%).

Os dados coletados também desafiaram visGes estereotipadas sobre moradores de
comunidades como a Rocinha. Uma delas é a de que todos jovens frequentam bailes funk
(apenas 5,6% disseram participar). Outra, é a que afirma que 0s mesmos estdo alheios ao
esporte, por falta de espaco ou incentivo (77,8% dos alunos praticavam esportes). Nas
entrevistas individuais, dois alunos relataram que participam de clubes de remo na Lagoa
Rodrigo de Freitas, dois praticavam natacdo no Complexo Esportivo da Rocinha, um declarou
ser skatista, além de outros que jogavam bola na praia ou nas quadras do Aterro do Flamengo.

Com relacéo a participacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo na vida dos
sujeitos, além de possuirem computador em suas residéncias, todos afirmam ter acesso a
internet, onde a maioria declarou pagar pelo servico. A qualidade de provedores legais ou néo
(os chamados “gatos”) ndo quis ser revelada pelos mesmos. Os meninos, em conversas
informais em sala de aula, afirmaram que gostavam de frequentar lan houses para jogar.

Sobre 0 uso do computador para outros fins, a grande maioria afirmou que sabia usar
as suas principais ferramentas (100% sabia abrir arquivos, 83% sabia copiar arquivos de pen

drive ou cd, 77,8% sabia usar o Word, 72,2% sabia imprimir um documento e 55,6% sabia
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usar uma planilha eletrénica). Além disso, 70% disse saber editar imagens e videos no
computador. Todos também sabiam acessar a internet e navegavam em blogs, redes sociais e
sites de busca. A grande maioria (68,4%) declarou acessar a internet todos os dias, ficando até
trés horas online (33,3%). Também notamos grande inser¢do dos alunos nas redes sociais
(Orkut e/ou Facebook), as quais visitavam diariamente.

Com relacdo a posse de dispositivos mdveis, todos tém aparelhos celulares equipados
com camera fotogréafica e filmadora digital. Os mesmos dizem gostar de fotografar. Em sala
de aula é comum a utilizacdo dos aparelhos nos intervalos (ou escondido do professor) para
mandar torpedos, jogar ou tirar fotos. A pesquisa indicou que o celular e 0 acesso a internet
séo as tecnologias de comunicacao e informagao mais presentes no cotidiano dos alunos.

Os participantes do estudo demonstraram que o smartphone (aparelho celular com
recursos de acesso a internet e de armazenamento de dados e de acesso a programas ou
aplicativos instalados) € uma importante ferramenta de comunicacao e lazer em suas vidas.
Em funcdo do baixo poder aquisitivo da maioria, somente alguns possuem planos de
assinatura que permitem telefonar e “navegar” na internet ilimitadamente. Assim, 0 meio mais
comum de fazerem contato com amigos e familiares ¢ através de “torpedos” (mensagens de
texto) por representarem um custo menor. O smartphone também é muito utilizado para ouvir
masica (mp3 ou radio), acessar jogos eletronicos e registrar fotos ou videos digitais. Em suas
paginas nas redes sociais € rotineiro 0 habito de postarem esses registros em mini-blogs ou
albuns digitais ou de armazené-los em sites de “nuvem” como o Picasa ou Flickr, sem a
necessidade de “salva-los” fisicamente em um HD (disco rigido) ou pendrive. Isto permite
maior flexibilidade e liberdade ao aluno para fazer o uso que desejar desses registros, sem 0
controle de seus pais ou responsaveis.

Notamos também que os alunos, apesar de apresentarem uma boa habilidade no uso
das varias ferramentas ou programas de computador, preferiam utilizar esse aparelho para
acessar a internet. A presenca das Unidades de Policia Pacificadora (UPP) na Rocinha, desde
novembro de 2011, inibiu o uso do servi¢co de banda larga informal, gerenciadas por agentes
da prépria comunidade. Trés dos alunos pesquisados afirmaram que, desde entdo, passaram a
pagar por um servico formal. A Rocinha apresenta um sistema comunitério de rede wi-fi (sem
fio), mas os usuarios reclamam da lentiddo da conexao para “baixar” videos, musicas e filmes.
Dai a necessidade de pagar servigos de banda larga com maior conectividade.

Ao serem questionados sobre os sites que acessam com mais frequéncia, todos
relataram que abrem, em primeiro lugar, as redes sociais (Facebook, MSN e Orkut). O MSN,

mais antigo de todos, é essencialmente uma rede de bate-papo (chat) on line. O Orkut permite

362 Reunido Nacional da ANPEd — 29 de setembro a 02 de outubro de 2013, Goiania-GO



ao usuério, além de incorporar o chat on line, manter um album de fotos e participar de
comunidades teméticas. O Facebook, por sua vez, absorveu os recursos do MSN e do Orkut, e
tem como principal caracteristica ser uma espécie de mini-blog, no qual o usuério posta fotos,
videos, textos que podem ser visualizados por seus amigos ou pelo publico em geral.

Ao longo de 2011 houve uma inversdo da participagdo dos brasileiros nessas redes
sociais. As entrevistas com os alunos confirmaram este fendmeno, afetando a forma como se
relacionam virtualmente com seus amigos e conhecidos, apresentando possiveis e importantes
desdobramentos na sua construcdo identitaria e na producéo cultural. O portal de noticias G1
revelou que, em agosto daquele ano, o Facebook ultrapassou o Orkut em ndmero de usuérios
no Brasil, assumindo pela primeira vez o posto de maior site social do pais. Os alunos
também migraram para o Facebook nos Gltimos meses, mas ainda preservam os antigos perfis
nas outras redes sociais. Uma das justificativas para essa mudanca é confirmada pelo site de
noticias Carta Capital, em 17/01/2012, pelo fato do Orkut ser um produto quase
exclusivamente brasileiro: “é como se as fronteiras transformassem o produto em algo
pequeno demais para quem vive no pais”. “Antenados” com tudo o que acontece no mundo,
0s jovens buscam, principalmente na musica e no cinema, referéncias culturais com
ramificacdes locais e em varios paises. Hoje a marca Facebook, além de internacional, & mais
forte, como afirma este site.

Nas entrevistas individuais e durante as analises das narrativas dos alunos, tivemos a
oportunidade de “visitar” os perfis de alguns deles nas redes sociais. No Facebook eles
postavam fotos do seu cotidiano, imagens de memes (charges, videos e masicas que se tornam
mania na rede de forma instantanea), desenhos, videos e links musicais de varias procedéncias
e digitavam seus proprios textos (uma aluna escrevia poemas engquanto 0s outros escreviam
mensagens curtas, fazendo de seus mini-blogs ou murais uma espécie de diario pessoal). Em
tempo real, 0s amigos associados as suas paginas emitiam opinides sobre essas postagens ou
usavam o chat on line para dialogar, fofocar ou simplesmente desabafar. Assim, no Facebook,
0 jovem se sentia livre para expressar junto a seus pares suas preferéncias pessoais em termos
culturais (estilos musicais, textuais, estéticos, modos de se vestir etc), além de exporem e
debaterem seus valores ou julgamentos.

Os sujeitos dessa pesquisa relataram que adicionam a suas paginas do Facebook
pessoas do seu circulo social (vizinhanga, parentes e colegas da escola), sendo a maioria da
mesma faixa etaria. Somente dois alunos disseram que adicionam desconhecidos, ressaltando
que estes sdo conhecidos de seus amigos. Neste contexto, a co-participagdo dos

relacionamentos mais diretos desses individuos nesta rede social evidencia a importancia
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desse espaco virtual, erroneamente visto como um espacgo fora da realidade concreta, como
mais um elemento ou canal de socializag&o.

A versatilidade no uso das diversas ferramentas da internet e do computador numa
unica rede social, bem como a interatividade que esse espaco virtual estabelece com o espaco
social e cultural, sugere que o Facebook vem se constituindo como um espaco importante de
construcdo identitéria para estes jovens.

Seguido pela participacao nas redes sociais, 0s alunos relataram que acessam sites de
video, de musica, de humor e de fofocas. Dentre eles, 0 mais acessado é o YouTube e este
apresenta uma interatividade semelhante ao das redes sociais. Além de assistir e baixar
qualquer espécie de video (clipes musicais, trailer de filmes, curta metragens, videos
caseiros), € permitido ao usuario ter um pagina pessoal no qual posta seus proprios videos ou
outros do YouTube de sua preferéncia. Utilizando a url (cddigo) desses videos é possivel
posta-los com links em outras redes sociais ou blogs particulares, ampliando a rede de
convergéncia entre as diversas midias (computadores, tablets, smartphones etc). Nessas
paginas pessoais outros usuarios podem ser adicionados como seguidores e emitir opinides
em foruns.

Em terceiro lugar, os sites de busca como o Google, também eram bastante acessados
no momento que o jovem busca links sobre temas de seu interesse pessoal.

A busca de musicas, videos e outros elementos na rede informacional que representam
0 imaginério cultural dos alunos, extrapolando os limites fisicos da Rocinha, do Rio de
Janeiro e até do Brasil, podem nos levar a pensar que estes alunos estdo desenvolvendo
atitudes de desterritorializacdo (Haesbaert, 2004) ou de descolamento em relagdo a seus
espagos sociais concretos, o que poderia resultar numa perda de pertencimento (SARLO,
1997). Entretanto, nesta pesquisa observamos que as redes sociais, € até mesmo outros sites
da internet, tem servido para reforcar as relagcdes interpessoais com os individuos mais
proximos aos alunos e com o lugar onde vivem, além de participar de sua construcao
identitaria enquanto individuos.

Ao participarem de comunidades tematicas nas redes sociais ou ao trocarem
informacdes sobre seus gostos e valores pessoais com outros adolescentes que pensam ou
agem de forma semelhante, estes reforcam o ponto de vista de Catani e Gilioli, quando
apontam que os jovens “sdao capazes de produzir uma cultura autdbnoma, que nao apenas imita
o mundo adulto e as institui¢des tradicionais (...), mas articula estas ultimas de acordo com
pardmetros proprios, configurando novas formas de cultura” (CATANI; GILIOLI, 2004, p.
16).
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A pressdo da industria cultural (SARLO, 1997), atuando também na web e seguindo a
l6gica da modernidade liquida (BAUMAN, 2007) num mundo cada vez mais globalizado,
tende a transformar essas manifestacdes culturais em produtos, a massificar o consumo dos
mesmos e a ampliar a exclusdo social. O espaco informacional, por sua vez, tem como
contraponto a sua prépria esséncia: ele ndo se constitui apenas como uma convergéncia
técnica das diversas midias de comunicacdo e informagdo, mas como um verdadeiro
“movimento social” (LEVY, 1999), um espaco democratico no qual o usuario ¢ livre para
acessar e produzir virtualmente o que desejar. Assim, apesar da acdo massificante e
excludente da industria cultural sobre o jovem, é importante lembrar que:

A comunicacdo digital, principalmente a de carater mével nos celulares,
proporciona simultaneamente interatividade interna e deslocalizacéo,
conhecimentos e novas duavidas. (..) A digitalizacdo aumenta o0s
intercambios de livros, musicas e espetaculos e estd criando redes de
conteudos e formatos que combinam culturas diversas (CANCLINI, 2009, p.
148).

E possivel notar nesta pesquisa que os intercambios de contetdo digital permitem aos
alunos encontrar novas resolucdes, mesclando pensamentos e marcas culturais. Essas buscas
sdo inerentes a construcdo identitaria dos adolescentes, na medida em que “as transformacdes
associadas a modernidade libertaram o individuo de seus apoios estaveis nas tradicdes e nas
estruturas” (HALL, 2001, p. 24 e 25). Dessa forma, os sujeitos desta pesquisa, caracterizados
como “nativos digitais”, estdo participando das possibilidades de acesso a culturas juvenis
auténticas, assim como atuando como agentes produtores de cultura (SPOSITO, 2010).

Em tempo, um dado relevante desta pesquisa merece destaque: apenas um aluno
declarou que navegava em sites de noticias ou com conteddos que iam além do
entretenimento e das redes sociais. Fora da web, somente uma aluna relatou que gostava de ler
livros. Esta realidade mostra-se bastante semelhante aquela vivida pelos adolescentes das

classes menos favorecidas mexicanas, descritas por Canclini (2009, p. 150):

Agora, para muitos, as vias preferenciais sdo a conectividade e o consumo.
No comportamento dos jovens se manifesta uma reorganizacdo radical do
que vinhamos entendendo por modernidade. Vemos o0 aumento da
informacdo e das interacBes com baixa integracdo social, a aceleragdo das
mudangas com empobrecimento das perspectivas historicas no tocante ao
passado e ao futuro, a combinacao sistémica de recursos formais e informais
para satisfazer necessidades e desejos em escala individual ou grupal. A
fascinacdo pelo acesso e os intercdmbios ganham da memdria e da projecéo
para o futuro. Como consequéncia, diminui o papel da institucionalidade
organizada pela primeira modernidade — as escolas, os partidos politicos, a
organizagdo legal e a continuidade do espago publico — em beneficio dos
arranjos transitorios, da apropriacdo flexivel de recursos heterogéneos no
mercado de trabalho e nos consumos.
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E pertinente ressaltar que, além da sua importancia no proprio processo de ensino-
aprendizagem, a atitude de ler livros, jornais e revistas ou contetdos afins na internet permite
ao jovem ampliar sua autoconsciéncia e, por consequéncia, formar sua identidade pessoal.
Este processo também permite ao individuo um movimento de sensibilizacdo interna e de
reflexdo para a cidadania (MARQUES; BENTO, 2008; ALMEIDA, 2007; FERREIRA,
2009).

CONSIDERACOES FINAIS

Em concluséo, podemos argumentar que as tecnologias de comunicagéo e informagéo
fazem parte do mundo concreto do jovem que vive na Rocinha, criando um continuum entre
suas vivéncias online e offline. As tecnologias contribuem para a consolidacao do sentido que
estes jovens atribuem aos seus “lugares”, fortalecendo os tracos identitarios associados as
culturas locais. As andlises resultantes deste estudo indicaram que as tecnologias de
comunicagdo e informacdo ndo concorrem para alienar o jovem do mundo concreto que o
cerca, mas que se constituem como ferramentas que complementam as relagdes humanas e
gue permitem a novas configurac@es culturais no universo juvenil. O papel do educador, neste
contexto, ¢ fundamental para que a “miditiatizacdo” se consubstancie em apreenSdo €
producdo de conhecimentos, em reflexdo sobre a realidade e em acbes concretas que

conduzam a cidadania.
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