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Nesta pesquisa, em fase de desenvolvimento, focalizamos o uso do computador
na escola, nas salas de informdtica, como lugar privilegiado para o estudo da relacdo
tecnologia educacional e cultura escolar. Trabalhamos, para tanto, com a concep¢ao de
que a cultura influencia as a¢des do/no cotidiano da escola, atuando diretamente nas
atividades, nas praticas, nos discursos, € dessa forma, temos a escola como produtora de

uma cultura propria. Vindo-Frago concebe a cultura escolar como:

[...] modos de pensar y actuar que proporcionan estrategias y pautas para
organizar y llevar la clase, interactuar con los compafieros y con otros
miembros de la comunidad educativa e integrarse en la vida cotidiana del
centro docente. Dichos modos de pensar y actuar constituyen en ocasiones
rituales y mitos, pero siempre se estructuran en forma de discursos y acciones
que, junto con la experiencia y formacion del profesor, le sirven para llevar a
cabo su tarea diaria (2000, p. 100).

Dessa forma, analisamos a escola como uma “instituicdo bastante impar,
estruturada sobre processos, normas, valores, significados e rituais que constituem sua
propria cultura, a qual ndo ¢ monolitica, nem estatica ou repetivel” (SILVA, 2001, p.
04).

Diante disso, nos orientamos por alguns questionamentos: como se desenham o0s
processos de ensinoaprendizagem nas salas de informdtica? De que forma a inser¢do da
cultura tecnologica determina a producdo da cultura escolar?, a fim de analisar as
dindmicas materiais vivenciadas nas escolas como: condigdes de trabalho, as acodes e
valores subjetivos do/mo uso do espago das salas de informatica, os critérios
estabelecidos e padronizados sobre o uso do computador, o investimento na relagdo
aluno-linguagem informatizada e de leis que equipam a escola e garantem, de alguma
forma, outro “status” ao professor que trabalha nessas salas.

Uma vez que a escola se modifica com a utilizagdo desses recursos, acreditamos
na importancia de se refletir sobre a existéncia de uma nova “consciéncia do ensinar e
do aprender”. Percebemos essa insercao nao apenas com a instalagdo de computadores

na escola, mas sendo necessario repensar questdes tais como a dimensao do espago e do



tempo da escola, a formacdo dos professores, as novas praticas pedagdgicas, os

discursos, acoes administrativas e outras.

A implantacdo da informatica, como auxiliar do processo de construgdo de
conhecimento, implica em mudangas na escola que vdo além da formacdo do
professor. E necessario que todos os segmentos da escola — alunos,
professores, administradores ¢ comunidade de pais — estejam preparados e
suportem as mudangas educacionais necessarias para a formagdo de um novo
profissional, nesse sentido, a informatica ¢ um dos elementos que deverdo
fazer parte da mudanca, porém essa mudanca é muito mais profunda do que
simplesmente montar laboratérios de computadores na escola e formar
professores para a utilizagdo dos mesmos (VALENTE, 1999, p. 4).

Portanto, se a cultura tecnoldgica influencia a construg¢do da cultura escolar por
estabelecer mudangas no ambiente escolar, que vao desde mudangas administrativas até
mudancas nas relagdes, acaba envolvendo ndo s6 seus grupos internos, mas também
pais e comunidade.

Segundo Tajra (2002), o computador ¢ definido dentro do ambiente escolar
como uma ferramenta pedagogica capaz de potenciar a aprendizagem de campos
conceituais nas diferentes areas de conhecimento, de introduzir elementos
contemporaneos na qualificagdo profissional e de modernizagdo da gestao escolar.

Contudo, o acesso as tecnologias da informacdo e comunica¢do ndo acontece
simplesmente com a instalagdo dos laboratorios de informdtica, como sdo chamados na
escola, mas pela necessidade de mediagdo de professores, por meio do desenvolvimento
de habitus’ e saberes docentes para trabalhar, acessar e interagir com essas tecnologias
no cotidiano da escola.

E preciso avangar para além da simples implementagio técnica de computadores
nas escolas, entendendo como as relagdes didatico-pedagdgicas acontecem com as
novas tecnologias e que dificuldades héa nessas relagdes. Na perspectiva desse avanco,
acreditamos importante o aprofundamento nas formas de observagdo das praticas pelas
quais os atores da/na escola estdo interagindo e se relacionando cotidianamente com
essas novas tecnologias.

Diante disso, acreditamos que o estudo da cultura escolar ilumine aspectos que
aproximem o objeto da realidade. Argumentamos, em decorréncia disso, que a

sociedade atual vive um contexto politico, social, cultural e econdmico, que exige da

! Para dar conta das condutas humanas, ¢ preciso admitir que os agentes sociais possuem estratégias "que
s6 muito raramente estdo assentadas em uma verdadeira intengdo estratégica” (BOURDIEU, 1996, p.
145).



escola o cumprimento de seu papel social no sentido de aquisi¢ao, de construcdo e de
reconstru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necessdrios a insercdo de
todos, como cidadaos, nas praticas sociais e nas relacdes sociais do trabalho. Relagdes

essas que tém, atualmente, na ciéncia e na tecnologia, os seus principais fundamentos.

Metodologia da pesquisa

Estamos analisando o cotidiano de duas escolas’, a partir de trés variaveis — a
escola, o uso do computador e o ambiente informatizado — na condugao da apreensdo da
cultura escolar. Para tanto, estamos trabalhando com a perspectiva do estudo
comparado, o qual “ndo ¢ um simples método, € uma ciéncia cujo objeto € patentizar as
semelhancas e diferencas dos sistemas educacionais” (BEREDAY, 1968, p. 12).
Alimentamos o estudo comparado com dados recolhidos por meio de observagdes e
entrevistas orientadas por roteiros semi-estruturados, proprios da pesquisa etnografica,
na perspectiva de mapear o uso do computador e as interferéncias ou produgdes da/na
cultura escolar. Nesse sentido, esse estudo se compode de trés grandes etapas que

interagem e se completam, a saber:

e na primeira etapa, contextualizamos e fundamentamos as tematicas — da
cultura escolar, da tecnologia educacional e do uso do computador na escola,
destacando a andlise dos materiais curriculares disponibilizados pelos
programas de informdtica educacional (no &mbito do MEC), bem como os
das respectivas Secretarias de Educag@o e/ou apresentados pelas escolas
(documentos normativos juridicos, normativos administrativos e
informativos e publicitarios);

e na segunda etapa, a qual j& iniciamos, estamos imersos no cotidiano das
escolas objetivando escutar/observar os produtores e os produtos da relacao
escola—uso do computador—cultura escolar;

e na terceira, exploraremos o contexto das percep¢des, problemas, significados
e valores dos intervenientes levantados, bem como as agdes € o0s

comportamentos estruturados na perspectiva da organizacgio e classificagdo

2 . . . . . ~ . .

Considerando a especificidade e a singularidade das relagdes tecnologia educacional — o uso do
computador na escola — e cultura escolar em cada espago escolar, pretende-se examinar a significagédo
das semelhangas e das diferencas que existem nos dois ambientes informatizados selecionados.



das informacdes para contextualizar aspectos agrupados nas categorias

analiticas.

Algumas conclusées preliminares...

O papel da tecnologia nas sociedades atuais ¢ tdo profundo que se torna dificil
pensar um espago em que nao se faca presente, pois as informacdes chegam aos
diversos lugares em tempo e quantidades recordes. Impde-se, entdo, a necessidade de
reflexdo sobre o papel da escola, ciente do quanto estamos inseridos em processos
interativos que modificam categorias de espaco, de tempo, de aprendizagem e, por

conseqiiéncia, do processo escolar. Nessa perspectiva, a escola,

[...] que até ha pouco tempo, trabalhava com informagdes escassas, buscando
amplid-las, preocupada com transmitir conteudos e descuidada de fazer
significativas as aprendizagens, essa escola atualmente se defronta com o
desafio de se constituir em lugar social e tempo reservado para a emergéncia
do significante na constitui¢do do sujeito inserido na ordem simbolica desde
o imenso oceano de informagdes em que se acha imerso. Tarefa fundamental
da escola ¢ agora a de trabalhar a informag@o, j4 que meramente passiva, na
atribui¢do a ela de significados pelos quais se fazem a comunicagdo, a
constitui¢do de saberes e a interlocugdo deles na educacao (MARQUES,
2003, p. 18).

Nas primeiras observac¢des nas salas de informadtica, constatamos que para o
planejamento das atividades nesse espago, ha uma proposta de realizagdo conjunta entre
professor responsavel e demais professores. Essa proposi¢do tem como objetivo o
oferecimento de orientagdes quanto ao preenchimento do formulério, o planejamento da
atividade a ser desenvolvida, a sele¢ao dos sites a seres utilizados, bem como a forma de
organizar o tempo disponivel da aula com as atividades intrinsecas aos sites.

Vale destacar, que esse espaco ja foi designado como Laboratorio de
Computacdo, mas por entendé-lo como um espaco que aglutina varias tecnologias,
passou-se a se chamar Sala de Tecnologias Educacionais — STE. Destacamos que nessa
sala ndo ¢ priorizado s6 o uso do computador, mas de toda e qualquer tecnologia que
posso ser util ao enriquecimento do processo de ensinoaprendizagem, tais como: a
televisdo, o video, o retroprojetor, o DVD, entre outros.

Um outro aspecto a ressaltar ¢ que o termo “Laboratério de Computacdo” nos
remete a um termo mais técnico, sendo que a nomenclatura “Sala de Tecnologias

Educacionais” diz respeito a um espago onde sdo usados os varios recursos tecnologicos



que auxiliam na pratica pedagogica do professor. As salas de tecnologia educacional
funcionam cinco dias por semana, sendo quatro dias para atendimento a comunidade
escolar e um dia para manutencao.

Para que esse funcionamento seja seguido, os professores e alunos sdo
cadastrados e adota-se do o seguinte modelo para o plano de aula, sendo esse composto
por: Nome do Professor; Data da aula; Tempo de execucdo h/a; Série; Disciplina;
Turno; Aplicativos utilizados (ser preenchido na sala de informatica com o auxiliar do
instrutor); Recursos adicionais (o que serd utilizado no desenvolvimento da aula além
do computador); Conteudos (conteudos direcionados ao eixo tematico); Habilidades /
Objetivos (quais habilidades que pretende alcancar — percepcdo. observacao,
interpretagdo, etc...); Procedimentos Metodologicos (desenvolvimento da aula);
Avaliacdo (de que forma serd a avaliacdo para verificar se o aluno desenvolveu as

habilidades propostas).
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